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Facultad de Negocios, Campus IV

AUTONOMA
Programa descriptivo por unidad de competencia
Programa . - ot z . :
educativo Licenciatura en Ingenieria en Desarrollo y Tecnologias de Software Modalidad | Presencial
Clave AC04 HSM Horas 1
F 2 < Créditos
Unidad de Teoria | Practica | semestrales
competencia Arquitectura de computadoras 3 2 80 8
Ubicacion Cuarto semestre. Unidades CONAIC 58.67
Prerrequisito Sistemas digitales. H S M de computo 1

Perfil docente | Contar con titulo profesional, grado de maestria y preferentemente con grado de doctorado en electronica o areas afines a
la computacion. Demostrar experiencia en docencia en el nivel medio superior o superior minima de dos afios.

Presentacion En esta unidad de competencia el estudiante desarrolla la capacidad para describir, aplicar y evaluar la estructura de la
computadoras, asi como del ambiente donde son ubicadas, por ello es importante que el futuro LIDTS tenga las
competencias correspondientes. Se ubica en el area de conocimiento de Arquitectura de Computadoras. Atiende el perfil
de egreso en lo que concierne a la aplicacidén de los conceptos tedricos y practicos relacionados con el funcionamiento
interno y los aspectos externos que estan involucrados en el uso y configuracion de las computadoras.

Propdsito Aplica los conceptos tedricos, técnicas y metodologias para comprender el funcionamiento de las computadoras, asi como
los principios que las definen para proponer especificaciones e integrar equipos para diferentes fines.

Competencias genéricas

Se desempefia en su préactica profesional y vida personal bajo principios éticos y morales.

Aplica un pensamiento sistémico y complejo en la construccion de conocimientos y toma de decisiones.
Se desempefia de manera eficaz y eficiente bajo condiciones presion.

Piensa de forma critica, creativa y autorregula sus procesos cognitivos .

Competencias disciplinares

Disefia y construye modelos para la solucion de problemas mediante la integracién del hardware y software.
Posee conocimientos sobre las bases tedricas, técnicas y practicas del funcionamiento de los sistemas digitales.

Competencias profesionales

Aplica conocimientos sobre el funcionamiento de los circuitos electrénicos y digitales en las especificaciones y disefio de hardware.
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Mapa de la unidad de competencia

Unidad de competencia Subcompetencia Resultado de aprendizaje
1. Aplica los tipos y configuraciones de 1.1. Analiza los elementos que constituyen
computadoras. una computadora asi como su

funcionamiento légico y fisico.

1.2. Describe las arquitecturas y formas de
procesamiento utilizadas en las
computadoras.

1.3. Aplica conceptos en la integracion de
un sistema minimo de computo.

1.4. Analiza sistemas de propdsito especial
que utilizan configuraciones
especializadas.

2. Determina los ambientes, normas y 2.1. Elabora una propuesta para determinar

Arquitectura de computadoras requerimientos. requerimientos fisicos de ubicacion de
instalaciones y equipo.

2.2. Propone aspectos relacionados con la
administracion y mantenimiento de
instalaciones y equipos.

3. Describe nuevos paradigmas 3.1. Describe nuevos paradigmas que
tecnoldgicos. permiten integrar aplicaciones y
sistemas de hardware de diferente
proposito.

3.2. Describe nuevos modelos y
arquitecturas que incluyen aspectos de
proteccién de datos y seguridad de los
usuarios.
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Cuadro descriptivo por subcompetencia

Subcompetencia Aplica los tipos y configuraciones de computadoras. Numero | 1
Propésito de la Desarrollar un sistema de cOmputo con los elementos minimos para ejecutar diferentes Total de 50
subcompetencia programas. horas
Resultado de 1.1. Analiza los elementos que constituyen una computadora asi como su funcionamiento l6gico Horas 5
aprendizaje y fisico. asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Elabora linea de tiempo sobre la | 1. Linea de tiempo impreso o en formato 1. Historia y evolucion.
evolucion historica de la digital. 2. Generaciones.
. 2% P
tecnologia de las computadoras. 3. Clasificacion de las computadoras.
4. Tipos de computadoras.
Resultado de 1.2. Describe las arquitecturas y formas de procesamiento utilizadas en las computadoras. Horas 10
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Elabora mapa conceptual con 1. Mapa conceptual impreso o en formato 1. Arquitectura de Von Neumann.
base en las arquitecturas y las digital. 2. Arquitecturas alternativas.
formas de procesamiento Maquinas de stack.
utilizadas en las computadoras. Conceptos CISC y RISC.
Arquitecturas secuenciales y paralelas.
Cluster.
204 Configuracion en espejo.
MIPS y transacciones por segundo.
Arquitecturas especiales.
Disefios de hardware en funcion de
lenguajes.
3. Formas de procesamiento.
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Resultado de
aprendizaje

1.3. Aplica conceptos en la integracion de un sistema minimo de computo.

Horas
asignadas

30

Actividades de evaluacion

Evidencias a recopilar

%

Contenido

1. Desarrollay programa un
sistema de computo minimo.

1. Reporte del proyecto impreso y en
formato digital.

Sistema minimo funcionando.

3. Examen resuelto.

no

30%

1. Configuraciones de los equipos de computo.

CPU vy periféricos.

Periféricos inteligentes y no inteligentes.
Memoria interna y externa.
Dispositivos de entrada y salida.
Unidad Central de Proceso.
Descripcién funcional.

ALU.

Unidad de Control.

Registros.

Ciclo de instruccion.
Instrucciones.

Interrupciones.

Lenguaje de maquina y lenguaje
ensamblador.

Resultado de
aprendizaje

1.4. Analiza sistemas de proposito especial que utilizan configuraciones especializadas.

Horas
asignadas

Actividades de evaluacion

Evidencias a recopilar

%

Contenido

1. Elabora mapa mental sobre los
sistemas de propdsito especial.

2. Examen escrito que incluye los
conceptos vistos hasta el
momento.

1. Mapa mental impreso o en formato
digital.
2. Examen resuelto.

22%

SurwnE

Sistemas de propdsito especial.
Configuraciones especiales.

Disefio segln propdsito determinado.
Implantacién en CI VLSI.
Procesadores especializados.
Sistemas de control para procesos
industriales.

Sistemas para analisis de sefales.
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Subcompetencia Determina los ambientes, normas y requerimientos. Nimero | 2
Propésito de la Disefiar un centro de cdmputo con la adecuada determinacion de los requerimientos fisicos de Total de 20
subcompetencia acuerdo con normas, aspectos de ergonomia y seguridad. horas
Resultado de 2.1. Elabora una propuesta para determinar requerimientos fisicos de ubicacion de instalaciones y Horas 10
aprendizaje €quipo. asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido

1. Propuesta con los 1. Documento con la propuesta, impreso o 1. Instalaciones.

requerimientos fisicos de en formato digital. Edilicias.

ubicacidn, instalaciones y equipo Eléctricas.

que cumpla con normas y 10% Telecomunicaciones.

aspectos ergonémicos para un

centro de cdmputo o unidad de

informatica.
Resultado de 2.2. Propone aspectos relacionados con la administracion y mantenimiento de instalaciones y Horas 10
aprendizaje €quIpos. asignadas

Actividades de evaluacion

Evidencias a recopilar

%

Contenido

de informatica.

1. Propuesta de un programa de
mantenimiento y seguridad de
un centro de computo o unidad

1. Documento con la propuesta, impreso o
en formato digital.

10%

Administracion y mantenimiento.
Configuracion inicial.

Mantenimiento.
Seguridad.

Medidas preventivas.

Siniestros.
Seguros.
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Cuadro descriptivo por subcompetencia

Subcompetencia

Describe nuevos paradigmas tecnol6gicos.

Numero | 3

Proposito de la
subcompetencia

Describir nuevos paradigmas y arquitecturas tecnoldgicas para integrar aplicaciones y hardware
de diferente proposito.

Total de 10
horas

Resultado de
aprendizaje

3.1. Describe nuevos paradigmas que permiten integrar aplicaciones y sistemas de hardware de Horas
diferente proposito.

asignadas

Actividades de evaluacion

Evidencias a recopilar

%

Contenido

1. Investiga nuevos paradigmas
para integrar aplicaciones y
sistemas de hardware de
diferente proposito.

1. Reporte de investigacion impreso o en

formato digital.

2%

1. Arquitecturas y modelos de cloud

computing.

Modelos de servicio.
Web semantica.
Arquitectura web.
Servicios multicompartidos.
Chips RFID.

Chips NFC.
Tecnologias Bluetooth.
WIFI.

WIMAX.

Servidores virtuales.
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Resultado de
aprendizaje

3.2. Describe nuevos modelos y arquitecturas que incluyen aspectos de proteccion de datos y
seguridad de los usuarios.

Horas
asignadas

Actividades de evaluacion

Evidencias a recopilar

%

Contenido

1. Investiga nuevos modelos que
consideren proteccién de datos y
seguridad de los usuarios.

2. Examen escrito que incluye los
conceptos vistos hasta el
momento.

1. Reporte de investigacion impreso o en

formato digital.
2. Examen resuelto.

22%

. Proteccion de datos y privacidad de los

usuarios.

. Nuevas tecnologias.

Web en tiempo real.
Geolocalizacion.

. Internet de las cosas.

Nuevas tecnologias moviles.
Tecnologias semanticas.
Supercomputadoras portatiles.
Temas emergentes.
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Actitudes y valores Respeto.

Responsabilidad.

Honestidad.

Etica.

Solidaridad.

Recursos, materiales y equipo didactico
Recursos didacticos Equipo de apoyo didactico

Antologias. Proyector de video.
Diapositivas. Software especializado.
Ejercicios.
Videos.

Fuentes de informacion

Bibliografia basica:

Mano, Morris (1999). Arquitectura de Computadoras. México: Prentice Hall.

Tanembaum, A. (2000). Organizacion de Computadoras — Un enfoque estructurado. México: Pearson.
Stallings, W. (2006). Organizacién y Arquitectura de Computadoras. Espafa: Prentice Hall.

Quiroga, P. (2010). Arquitectura de Computadoras. México: Alfaomega.

Bibliografia complementaria:

Parhami, B. (2007). Arquitectura de Computadoras. México: Mc Graw Hill.

Brey, B. (2001). Microprocesadores Intel. México: Pearson.

Irvin, K. (2008). Lenguaje ensamblador para computadoras basadas en Intel. México: Pearson.
Martinez, J. (2000). Organizacién y Arquitectura de Computadoras. México: Prentice Hall.
Recursos digitales:

Ninguno.
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