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FACULTAD DE NEGOCIOS, CAMPUS IV

Programa descriptivo por unidad de competencia

:;c:ir;:\lz Licenciatura en Ingenieria en Desarrollo y Tecnologias de Software Modalidad | Presencial

Clave TD04 HSM Horas creditos
Unidad de Teoria | Practica | semestrales
competencia Taller de desarrollo 4 1 3 64 5
Ubicacion Sexto semestre. Unidades CONAIC 32.00

Prerrequisito

Ninguno.

HS M de coémputo

3

Perfil docente

Contar con titulo profesional, grado de maestria y preferentemente con grado de doctorado en areas afines a informatica y
computacion. Demostrar experiencia en docencia en el nivel medio superior o superior minima de dos afios. Dominar los
lenguajes de programacion actuales, deseable con una certificacion en lenguajes de programacion.

Presentacion

En esta Unidad de Competencia (UC) el estudiante tiene la capacidad para identificar los problemas presentados por el
uso de diferentes sistemas de informacion en una empresa, los cuales seran utilizados para integrarse en uno sélo mediante
microservicios. Se ubica en el area de conocimiento de programacion e ingenieria de software, y se relaciona con la UC
Taller 2 y 3. Atiende al perfil de egreso en el sentido que domine los conocimientos tedricos y practicos para la
construccion de soluciones de software robustas y escalables mediante la incorporacion de microservicios.

Proposito

Desarrolla software mediante la implementacion de microservicios con la finalidad de crear productos de software

interconectados entre diferentes base de datos y gestores de bases de datos.

Competencias genéricas

Aplica un pensamiento sistémico y complejo en la construccion de conocimientos y toma de decisiones.

Competencias disciplinares

Posee los conocimientos tedricos y practicos para la construccion conceptual de soluciones de software.

Competencias profesionales

Desarrolla productos de software aplicando modelos y metodologias para el aseguramiento de la calidad en los procesos de desarrollo.
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Mapa de la unidad de competencia

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE CHIAPAS

Unidad de competencia

Subcompetencia

Resultado de aprendizaje

Taller de desarrollo 4

Conoce las caracteristicas de los 3.2. Domina los distintos conceptos

microservicios. avanzados del paradigma de
desarrollo de software basado en
microservicios.

Implementa microservicios. 2.1. Aplica el modelo orientados a
microservicios.

Aplica la division monolitica en los 3.1. Utiliza la arquitectura de

sistemas.

microservicios para redefinir
sistemas monoliticos y separarlos en
pequefios componentes.
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Cuadro descriptivo por subcompetencia

3. Organizacion acerca de capas
de negocios.

de un sistema basado en
MICroservicios.
Examen escrito.

Subcompetencia Conoce las caracteristicas de los microservicios. Nimero | 1
Propoésito de la Domina los distintos conceptos avanzados del paradigma de desarrollo de software basado Total de 14
subcompetencia en microservicios. horas
Resultado de 1.1. Aprende los conceptos del paradigma de desarrollo de software orientado a Horas 14
aprendizaje MICTOSErvicl1os. asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Investigacion del paradigma de | 1. Documento digital de la investigacion 1. Arquitectura orientada a servicios.
desarrollo orientado a de las caracteristicas de los 2. Introduccion a los microservicios.
microservicios. microservicios. 3. Beneficios clave de los microservicios.
2. Componentes via Servicios. 2. Documento digital de la arquitectura 20% | 4. Capas de negocios en los servicios.
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Cuadro descriptivo por subcompetencia
Subcompetencia Implementa microservicios. Nimero | 2
Propésito de la Aplica la arquitectura y el modelo orientados a microservicios. Total de 25
subcompetencia horas
Resultado de 2.1. Disena y desarrolla la arquitectura basada en microservicios. Horas 25
aprendizaje asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Investiga sistemas de 1. Documento digital de sistemas de 1. Introduccion a la arquitectura de
informacién con arquitecturas informacion con arquitectura basada microservicios.
basadas en microservicios. en microservicios. 2. Técnicas de descomposicion de
2. Diseno de una arquitectura 2. Documento de la arquitectura de un componentes.
basada en microservicios. sistema basado en microservicios. 40% 3. Modelado de componentes de
3. Descripcion de la 3. Documento descriptivo de la microservicios.
implementacion real de una integracion de un sistema con 4. Integracion de sistemas basados en
arquitectura basada en arquitectura de microservicios. microservicios.
microservicios en el mundo 4. Examen escrito.
real.
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Cuadro descriptivo por subcompetencia
Subcompetencia Aplica la division monolitica en los sistemas. Nimero | 3
Propoésito de la Utiliza la arquitectura de microservicios para redefinir sistemas monoliticos y separarlos en Total de 25
subcompetencia pequefios componentes reutilizables. horas
Resultado de 3.1. Implementa la arquitectura basada en microservicios a partir de la division de sistemas Horas 25
aprendizaje monoliticos. asignadas
Actividades de evaluacion Evidencias a recopilar % Contenido
1. Investigar sistemas 1. Documento de investigacion de 1. Razones para dividir los sistemas
monoliticos robustos. sistemas monoliticos, componentes y monoliticos.
2. Describir los componentes de modulos. 2. Partiendo sistemas monoliticos.
sistemas monoliticos en 2. Documento digital de la conversion de 3. Bases de datos.
componentes mas pequenos o un sistema monolitico a una 4. Recuperacion de datos via llamadas a
microservicios. arquitectura basada en microservicios. 40% Servicios.
3. Investigar el balanceo de carga | 3. Codigo fuente de la solucién basada 5. Reporteadores.
de servidores para aplicaciones en microservicios (Cliente y Servidor). 6. Despliegue de microservicios.
basadas en microservicios. 4. Documento de servidores
especializados para alojar
microservicios.
5. Examen escrito.
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Actitudes y valores

Liderazgo.
Innovacion.
Cultura de trabajo

Recursos, materiales y equipo didactico

Apuntes.
Diapositivas.
Antologias.

Guias de préctica.

Recursos didacticos Equipo de apoyo didactico
Proyector.

Laboratorio de computo.

Computadoras.

Software especializado.

Fuentes de informacion

Bibliografia basica:
Newman, Sam (2015). Building Microservice. USA: O Relly Media Inc.
Rodger, Richard (2016). The Tao of Microservices. USA: Manning Publications Co.

Bibliografia complementaria:
Pantaleo, Guillermo (2014). Ingenieria de software. México: Alfaomega Grupo Editor.

Ninguno.

Recursos digitales:
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